
   

   

Programación en 
Requisitos: Conocimiento de Windows

Visual Basic 6.0

Programación en C (Turbo C, Builder, etc)
Requisitos: Conocimiento de Windows

 1. Introducción a Visual Basic
 2. Descripción del entorno de programación de Visual Basic 6
 3. Trabajar con proyectos en Visual Basic
 4. Creación de aplicaciones y uso de controles
 5. Los controles básicos
 6. Trabajar con Propiedades, Métodos y Eventos
 7. Elementos del lenguaje (I)
 8. Elementos del lenguaje (II)
 9. Trabajar con cadenas y asignación de tipos
10. Creación de menús en los programas
11. Cuadros de diálogo y control CommonDialog
12. Dibujar con Visual Basic
13. Interactuando con el entorno
14. Control de errores
15. Despliegue de sus aplicaciones de Visual Basic
16. Fundamentos sobre Base de Datos y el control Data

 1.  Introducción. Elementos del Lenguaje C
 2.  Variables, Constantes, Operadores y Expresiones
 3.  Sentencias del C
 4.  Funciones
 5.  Estructuras
 6.  Ficheros y Librerías
 7.  Tratamientos de ficheros
 8.  Arrays
 9.  Punteros
10.  Uniones y tipos definidos por el usuario
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